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�
Praktiskt





Tider och hållpunkter


Minilajvhelgen spelas som sagt under dagarna 15-17 november 2002.  Helgprogrammet ser ut som följer:





Fredag kväll


18-19:�
Ankomst och samling.�
�
20-:�
Värdshuset Sjöormen. En kväll på ett värdshus på en av öarna i Almarsjön (mellan Gedanien, Arosia och Sunnanslätt).�
�
20-:�
Vi är Legion. En kväll i det Furstliga härlägret under vårens fälttåg.�
�



Lördag


09:�
Gemensam off-frukost.�
�
11-16 ca:�
Fienden ibland oss. De margholiska motståndskämparna återsamlas efter sin ledares, Drakfågels, död. �
�
11-15 ca:�
Nyckelns väktare. De allierades lärde och magikunniga håller rådslag.�
�
18-�
Segerbankett för Draakhem - Primo Gracias Thulia. De allierade samlas hösten 1141 till fest för att fira sina segrar under våren och sommaren, framför allt den framgångsrika återerövringen av Draakhem. Det visar sig bli en märklig fest i flera avseenden... �
�



Om man tänkt delta på något av fredagslajven bör man alltså vara på plats senast 18.00 för genomgång, presentation mm. Kommer man dit senare får man anlända inlajv. Detsamma gäller lördagslajven, man behöver finnas tillgänlig för arrangörerna minst en timme innan spelstart. Överhuvudtaget är det bra om man meddelar sig i god tid om när man räknar med att anlända.





På söndag morgon/förmiddag hålls Off-samling och eftersnack över en enklare frukost. Därefter vidtar städning och iordningställande av lokalen.





Om lokalen och området


Minilajvhelgen utspelas i och omkring Fjällstugan vid Hofors, väster om Sandviken. Det är fråga om en rymlig stuga med vidsträckt och hyfsat orörd skog omkring.





Spellokalerna inomhus är fr a den stora salen, som är i två ”etapper” och rätt avlång och gränsar till köket, samt en förhall. Salen kommer att representera skänkstugan på Värdshuset Sjöormen på fredag kväll och bankettsalen i Draakhem på lördag kväll. Förhallen kommer att vara just förhall på banketten, ett rum i greve Birger Sol och Månes jaktstuga under Nyckelns väktare och antagligen off på fredagkvällen.





Härtill finns fyra sovrum med totalt 16 sängar (räkna dock med att dessa är bokade av arrangörer och funktionärer) samt en källare med omklädningsrum (som också kan tjäna som förråd och vid behov off-uppehållsrum) och duschar. Det finns ett litet men välutrustat kök, rinnande vatten, el och toaletter. Dessutom har vi obekräftade uppgifter om att det ska finnas ett antal tältsängar som vi missade vid vår snabba undersökning. I övrigt sover man på golvet, men det finns det gott om plats för. Ingen övernattning sker inlajv och det finns heller inget krav på att sovsaker ska vara lajvmässiga – däremot ska förstås alla off-prylar vara undangömda under spelets gång.











Vägbeskrivning


Leta rätt på Hofors på en karta. Kör dit!





Kommer du från Sandvikenhållet - kör ut ur Hofors åt Faluhållet. Efter 1-2 km väg åt vänster, skyltad "Fjällstugan" och "Sopstation". Ca 2 km uppefter berget, skyltningen fortsätter. På ett ställe har skylten fallit bort, och just där ska man ta åt höger, annars åt vänster.








Kollektivtrafik


Det går att åka tåg eller tåg/buss till Hofors. Vi kan ordna skjuts från och till stationen mot bensinersättning. Anmäl i god tid när du kommer och vill bli hämtad till Hoffa på 021-12 47 76 eller hoffa@mbox311.swipnet.se, alternativt Theo på 0702-24 94 91.





Några förbindelser till Hofors på fredag





Stockholm�
Uppsala�
Gävle�
Hofors�
Färdsätt�
�
10.25�
11.02�
12.21�
13.00�
X2000, Intercity�
�
11.25�
12.06�
13.30�
14.40�
Intercity, Länstrafik�
�
12.25�
13.02�
14.21�
15.00�
X2000, Intercity�
�
14.25�
15.02�
16.05�
16.55�
X2000, Länstrafik�
�
15.25�
16.06�
17.12�
17.51�
Intercity�
�
16.27�
17.07�
18.21�
19.00�
Intercity�
�
17.25�
18.06�
19.30�
20.40�
Intercity, Länstrafik�
�
18.25�
19.02�
20.21�
21.00�
X2000, Intercity�
�



Västerås�
Hofors�
Färdsätt�
�
11.41�
14.57�
Intercity�
�
13.41�
16.50�
Intercity, Länstrafik�
�
14.41�
17.51�
Intercity�
�
15.41�
18.57�
Intercity, Länstrafik�
�
16.41�
19.00�
Intercity�
�






Från Hofors på söndag


Hofors�
Gävle�
Uppsala�
Stockholm�
Färdsätt�
�
08.56�
09.44�
10.55�
11.35�
Intercity�
�
10.57�
11.40�
12.55�
13.35�
Intercity, X2000�
�
11.20�
12.25�
13.55�
14.35�
Länstrafik, Intercity�
�
12.56�
13.39�
14.55�
15.35�
Intercity, X2000�
�
13.20�
14.25�
15.55�
16.35�
Länstrafik, Intercity�
�
14.57�
15.45�
16.55�
17.35�
Länstrafik, X2000�
�
15.20�
16.25�
17.55�
18.35�
Länstrafik, Intercity�
�



�



Hofors�
Västerås�
Färdsätt�
�
09.01�
12.19�
Intercity�
�
10.57�
14.19�
Intercity, X2000�
�
11.00�
14.19�
Intercity�
�
11.20�
15.50�
Länstrafik, Intercity�
�
13.01�
16.19�
Intercity, X2000�
�
13.20�
17.30�
Intercity, Länstrafik�
�
15.01�
18.19�
Intercity�
�
15.20�
19.30�
Intercity, Länstrafik�
�






Parkering


Det finns en rymlig grusplan inte långt från stugan som torde räcka till alla parkeringsbehov. Parkering är alltså inget problem.











Mat och dryck


I deltagaravgiften ingår mat, inklusive frukost för söndagen. Utfodringen under helgen kommer att bestå av följande:





Kvällsmat på fredagen. Serveras under kvällens minilajv. Troligen någon enklare soppa eller gryta med tilltugg. 


Off-frukost på lördagen.


"Matsäck" att intas under lördagens minilajv. Enkel plockmat: bröd, frukt, kallskuret etc.


Segerbanketten på lördag kväll. Allt annat än enkelt... :-) Se Utskick 2 inför Segerbanketten för meny.


Off-frukost på söndagen.





Chefen för köket och samordnare av maten är Monica Nilsson, som nås på 0733-32 08 79 eller ermingard@yahoo.com.





OBS! Du som har allergier eller andra matproblem måste höra av dig till Monica om detta, så att hon om möjligt kan ordna annan mat till dig. Om det i något fall skulle visa sig att vi inte kan fixa den mat du behöver utan du får stå för den själv blir deltagaravgiften nedsatt därefter, förutsatt att vi blivit informerade i god tid.








Handräckning och matlag


En person kan förstås inte laga all mat till 60 personer själv, utan vi kommer att organisera handräckning. Alla deltagare ska vara beredda på att hjälpa till med iordningställandet av minst ett av målen (se listan ovan). Ange så snart som möjligt vilket du helst hjälper till med, om du har några preferenser. Detta innebär normalt inte att man behöver missa någon speltid. Undantaget är att vi behöver ytterligare 1-2 personer som hjälper till att förbereda bankettmiddagen under lördagen, lämpligen någon av er som inte har roll till något av lördagslajven ännu. 








Utrustning


Den utrustning som varje deltagare behöver ha med är följande:





Kläder och personlig utrustning för sina olika roller.


Matdon: bestick, skål och/eller tallrik, dryckeskärl. Observera att till Segerbanketten kommer det att finnas ätdon att låna, men i övrigt får man hålla med dem själv.


Egen dryck om sådan önskas.


Sovutrustning. 





Under speltiden kommer packning att kunna förvaras i de rum som inte används som spelutrymmen.








Kläder och utrustning


Dräkt och utrustning skall gå i rätt stil för det land, folk eller kultur som din roll tillhör. Från och med Stormfåglar har vi satt upp mer specifika riktlinjer för dräktskick, fredligt och krigiskt, än vad som tidigare har varit fallet. Detta beskrivs i en serie illustrerade artiklar på kampanjens hemsida (http://www.thule.vas.nu/, sök under Krönikan och vidare under Världen). För information och inspiration om lämpliga dräkter hänvisar vi till dem och de bilder som finns på sidan. I anslutning till artiklarna hittar du också en lista över böcker och hemsidor med användbara tips för dräkt och utrustning. I respektive utskick för de olika minilajven finns också mer specifika angivelser.





Kraven på dräkt och utrustning, kvalitetsmässigt sett, är att betrakta som medelhårda. Det är inte ett krav att allt ska vara tillverkat i tidsenliga material (säg, svenskt 1200-1300-tal), men surrogat ska vara valda så att de åtminstone liknar vad de ska föreställa. Glasögon och vanliga skor/kängor är OK så länge de ser någotsånär vettiga ut. 





Vapen


Som tidigare har nämnts kommer både blankvapen och boffervapen att användas, beroende på vilka lajv du ska delta på. Det enda lajvet där boffervapen förekommer är Fienden ibland oss, på övriga gäller blankvapen. Mängden vapenbärande roller på alla blankvapenlajven utom Vi är Legion kommer också att vara  starkt begränsad (se respektive utskick).





Även på blankvapenlajven kan det dock vara acceptabelt med ”boffersköldar”, alltså sköldar med vadderade kanter avsedda för bofferstrid. 





Vi kommer att kolla upp möjligheterna att hjälpa till att låna ihop blank- och boffervapen vid behov. Den som har något eller några extra blankvapen och kan tänka sig att låna ut det är välkommen att höra av sig.





Efterlysning och utlåning av prylar


Eftersom de flesta deltagare inte kommer att använda alla de kläder, prylar mm de har med sig under hela helgen bör det finnas goda möjligheter att vid behov låna av varandra. Sådant har mest brukat ske via forumet hittills. För att underlätta det kommer vi samtidigt med det här utskicket att upprätta en ”prylbank” på minilajvhelgens hemsida.





Det funkar så att vi sätter upp en ”anslagstavla” där du dels kan annonsera efter saker du behöver låna – ange också till vilket lajv – och dels annonsera ut saker du kommer att ha med dig och kan tänka dig att låna ut. Också här anger du förstås under vilka lajv som du inte själv behöver sakerna. Det går utmärkt att redan nu höra av sig till Theo på theo.axner@home.se med sina ”annonser”.





En efterlysning kan vi göra med en gång för hela arrangemangets räkning: vi behöver fler ljusstakar!  Har du några snygga sådana du kan plocka med, säg till.











Live-vett och regler





Det här avsnittet täcker sådant som är gemensamt för alla minilajven. Övriga, mer specifika regler, t ex för strid med boffervapen, kommer i utskicken för respektive minilajv efter behov.








Spela generöst


En viktig del av gott Live-vett enligt vår mening är att man till viss del agerar för att ge en bra upplevelse åt andra. För att göra det behöver man vara uppmärksam på de andra spelarnas signaler. Ofta går det att se vad en spelare vill att en situation ska leda till. Om motspelaren vill "vinna" så låt dem. Försöker de skrämmas, så bli rädd. Vill de bli arga, så mucka gräl. Vad vi menar är att man ska vara uppmärksam på hur de andra spelarna reagerar på det ens roll gör. Verkar de trivas, kör på; om inte, så sluta. Enkelt uttryckt: se till att dina medspelare har minst lika kul som du.








Verbalt och fysiskt våld


Omvänt är det viktigt att vara uppmärksam på hur andra uppfattar det man gör och inte utsätta någon för något denne (alltså spelaren bakom rollen) tycker är otrevligt. 


� SHAPE  \* MERGEFORMAT �


En del roller på vissa av minilajven kan tänkas råka ut för olika sorters otrevlig eller nedlåtande behandling eller bemötanden. Det är viktigt att alla hela tiden har klart för sig att sådana bemötanden aldrig är riktade mot deltagaren personligen utan mot rollen. Detta betyder självfallet inte att man har rätt att kränka någon annan deltagare med hänvisning till att man spelar rollen. I en situation där en roll utövar makt eller övervåld mot någon annan bör det i princip vara upp till offret att avgöra hur intensiv och obehaglig scenen får bli. Den som befinner sig i överläge måste därför vara mycket lyhörd för hur hans ”offer” reagerar och uppfattar spelet. Som en sista säkerhetsventil finns de två off-kommandon som kan användas för att trappa ned eller – i extrema fall – bryta spelet (se Spelbrott nedan). I de allra flesta fall bör de dock inte behövas.





En bra idé för att göra rent verbala otrevligheter mindre stötande för spelaren bakom rollen, om man är osäker på var gränserna går, är att undvika uttryck och formuleringar som man lätt råkar ut för att få höra i Sverige idag – helt enkelt att, om man så vill, tillgripa lite mer ”teaterspråk”. Vill man till exempel göra grova sexuella anspelningar är det bättre att använda ålderdomliga slanguttryck – andemeningen går garanterat fram ändå – än sådana som för tankarna till skolgårdar eller omklädningsrum; på liknande sätt kan hot om våld ”distanseras” genom uttryckssätt. Detta gör det mindre sannolikt att spelaren bakom rollen man ger sig på ska reagera negativt. Att en spelare berörs negativt av en scen beror inte sällan på att den kommer för nära något den spelaren har negativa erfarenheter av från verkliga livet. Detta gör det extra viktigt att man är försiktigt gällande hot om grova övergrepp samt alla former av insinuationer om sexuellt våld.





Om man har möjlighet är det alltid bra att diskutera i förväg med andra deltagare om hur långt man kan gå i just deras fall. Särskilt handgripligheter bör undvikas om man just inte känner varandra väl eller har pratat igenom saken före spelet. 





Somliga typer av handlingar är inte lämpliga att genomföra i spelet över huvud taget. Det gäller framför allt våldtäktsscener – förutom att ett sådant spelinslag kan vara ytterst stötande eller kränkande för många, inte bara för ”offret”, är det knappast genomförbart att gestalta på ett fungerande sätt in-Live. Det sistnämnda gäller förstås alla sorters handlingar som inte kan gestaltas vettigt in-Live – det klassiska exemplet är kanske halshuggningar och stympningar.


 





Alkohol


Vi har generellt en restriktiv hållning till alkohol på lajv i Thule-kampanjen. På Minilajvhelg 2002 gäller följande:





Det är tillåtet att ta med alkoholhaltig måltidsdryck, men det måste röra sig om mindre mängder och brukas med måtta. Det är helt förbjudet att bli märkbart onykter. Skulle någon bryta mot detta och berusa sig förbehåller arrangemanget sig rätten att avvisa vederbörande från området. Roller som ska hantera (dra) blankvapen under ett minilajv ska hålla sig nyktra.





Arrangemanget kommer inte att stå för någon starkare dryck, och lika självklart får minderåriga del�ta�gare inte dricka något starkt överhuvudtaget.








Strid och vapen


På de minilajv där blankvapen används är ingen improviserad strid med eller utan vapen tillåten, och skall heller inte behöva förekomma. Vapnen är avsedda som stämningshöjande rekvisita.





Däremot kan, hypotetiskt sett, strider med vapen förekomma om de är överenskomna i förväg. I så fall ska alla de inblandade, samt arrangörerna, vara förberedda på och införstådda med hur det hela skall gå till. I händelse av sådant är det också de inblandades ansvar att se till att det sköts på ett snyggt, ansvarsfullt och ofarligt sätt.





Spelbrott


Som en sista säkerhetsventil, om en situation blir omöjlig att hantera inom spelets ramar, har vi två Off-kommandon som kan uttalas för att hejda spelet.





Hold: I en akut situation där spelet måste brytas, till exempel om någon blivit skadad eller är på väg att skada sig, utropar man ”hold”. Spelet avstannar då tills avbrottet klarats upp, varpå man sätter igång igen. Ett sådant avbrott behöver inte nödvändigtvis involvera alla inom hörhåll (ju mer diskret man är, desto bättre), men det måste vara tydligt för alla inblandade när spelavbrottet börjar och slutar.





Relax: Detta kommando används om du inte klarar av det spel du utsätts för, t ex en scen som blir alltför intensive eller obehaglig. Det riktas mot den spelare som spelar ”för hårt” och betyder just: ”Trappa ner. Det här blir för jobbigt.” Spelet bryts inte, mer än det ögonblick då kommandot uttalas, men den ”angripande” spelaren drar ner på intensiteten i spelet och spelar inte lika hårt.





�
Efteråt


Om din roll kommit över, fått, lånat eller stulit något under ett lajv skall det återställas. Om du känner till ägaren skall du förstås lämna saken ifråga till honom/henne. Annars lämnar du sakerna till arrangörerna. 





En grupp frivilliga ska dras ihop för att hjälpa till att ställa stugan i ordning ordentligt, men alla förväntas vara redo att göra ett handtag med städningen i mån av behov. Hjälps vi åt så kommer det att gå fort och enkelt – det har gått mycket bra på tidigare lajv i kampanjen. Om du kommer att ha mycket bråttom iväg på söndagmorgonen, så meddela detta i förväg så att vi vet.
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